
ニュース

ゲームドゥ有限会社（本社︓北海道札幌市、代表取締役︓中村
向けホラーアクションゲーム
始しました。
 
本アプリは、『バイオハザード』が”
周年“と、それぞれの作品が節目を迎える今、夢の異⾊コラボレーションを実現︕『バイオハザー
ド』１作品目の世界に『少年バカボン』らしさを散りばめた“バカ怖い”ホラーアクションゲーム
となります。
です。 
 
 
■襲いかかる敵に⽴ち向かおう︕
館には様々な敵が
武器で応戦するか、戦闘を回避するかはプレイヤーの⾏動
 
■仕掛けを解いて館のナゾに迫ろう︕
館内には様々な仕掛けが設置されており、バカボンたちの⾏く⼿を阻みます。
アイテムを活用して解くこともあれば、時にはプレイヤーの知恵が試されることも。
 
■本作はマルチエンディング
バカボンの選択肢や⾏動によってエンディングが変化します。
仲間を守りつつ
 
■他にもお楽しみ機能が︕
イベントシーンやイラストを集めるコレクション機能も充実︕
更には短時間クリア特典も︕︖

『バカハザ
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≪ ゲーム画面 ≫ 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

『少年バカボン』のキャラク
ターたちが面白かわいく物語
を進める 

『バイオハザード』1 作品目
の世界をドット絵で再現︕ 

バカボンの武器は⽔鉄砲︕ 
弾数には注意しよう 

『バイオハザード』おなじみ
の扉が開くシーンも︕ 

武器を使って襲いかかって
くる敵を撃退できるぞ︕ 

イベントイラストも盛りだく
さん︕ 



≪ 商品概要 ≫  

商  品  名 ︓ バカハザ 〜少年バカボン × バイオハザード〜 

パブリッシャー︓ ゲームドゥ/KADOKAWA 

配  信  日 ︓ 2016 年 10 月 25 日 

価    格 ︓ 無料 

ジ ャ ン ル︓ アクション/アドベンチャー 

対 応 Ｏ Ｓ︓ iOS9 以上/Android4.2 以上 

配 信 先 ( iOS)︓ https://itunes.apple.com/jp/app/bakahaza/id1155744920?l=ja&ls=1&mt=8 

配信先(Android)︓ https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.co.gamedo.bakahaza 

  

≪ 会社概要 ≫  

名 称︓ ゲームドゥ有限会社 

所 在 地︓ 北海道札幌市豊平区平岸２条６丁目２－１８ 十字堂ビル３Ｆ 

設 ⽴︓ ２００５年７月１日 

代 表︓ 代表取締役 中村 心（ナカムラココロ） 

会 社 Ｈ Ｐ︓ http://gamedo.co.jp 

 
≪ 代表プロフィール ≫ 
 
 

中村 ⼼（ナカムラココロ／本名︓中村恵美） 
 
1994 年、株式会社ハドソンに⼊社。プランナーとして『ゲッターラブ!!』、『ハ
テナサテナ』等のオリジナルゲームを企画開発する。2002 年からフリーラン
スとして活動を始め、2005 年に、携帯電話用ゲームを企画開発するゲームド
ゥ有限会社を設⽴し、現在に⾄る。 
 
2014 年 9 月、CEDEC 2014『とある⼥性が、地⽅で、⼩規模な、ゲーム会社
経営をしている、というお話』で登壇。同年 11 月、初の地⽅ CEDEC である
SAPPORO CEDEC 2014 で実⾏委員会の委員⻑を務めた。 
 
【 代 表 作 】 
□『ゲッターラブ!! ちょー恋愛パーティーゲーム』（N64・ハドソン） 
□『ハテナサテナ』（GBA・ハドソン） 
□『ひみつのコンパクト』（携帯電話・モブキャスト） 
□『ガールズ RPG シンデレライフ』（3DS・レベルファイブ） 
□『イナズマイレブン エブリデイ!!』（3DS・レベルファイブ） 
□『コロロケの森 ぽいっと』（3DS・ゲームドゥ） 

本リリースに関するお問い合わせ先 
担当者︓近藤  E-mail︓inquiry@gamedo.co.jp 


